
Synthèse Sujet Pondihéry

1. Se repérer sur une sphère

Dé�nitions :

Si l'on assimile la Terre à une sphère, on peut repérer un point M à sa surfae par deux

oordonnées orrespondant à des mesures d'angles : sa latitude et sa longitude.

Pour ela, on utilise des parallèles (erles dont les points ont même latitude) et des méridiens

(demi-erle dont les points ont même longitude).

La latitude exprime la position Nord-Sud par rapport à l'équateur.

La longitude exprime la position Est-Ouest par rapport au méridien de Greenwih.

2. Triangles semblables

a) Triangles semblables et angles

Dé�nition :

On dit que deux triangles sont semblables lorsque leurs angles sont deux à deux de même

mesure .

Voabulaire :

Lorsque deux triangles sont semblables :

• un angle d'un triangle et l'angle de même mesure de l'autre triangle sont dits homo-

logues ;

• les sommets (ou les �tés opposés) de deux angles homologues sont aussi dits homologues.
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b ) Triangles semblables et longueurs

Propriétés :

a) Si les longueurs des �tés de deux triangles sont proportionnelles alors es triangles sont

semblables .

b) Réiproquement, si deux triangles sont semblables alors les longueurs des �tés de es deux

triangles sont proportionnelles .

Caratérisation :

Pour démontrer que deux triangles sont semblables ,il su�t de montrer qu'ils ont deux paires

d'angles deux à deux de même mesures .

Remarques :

1) Pour démontrer que deux triangles sont semblables on peut aussi montrer que les longueurs des

triangles sont proportionnelles en alulant les rapports (des longueurs).

2) Si deux triangles sont semblables, on peut dans ertains as, déterminer les longueurs des �tés

des triangles en utilisant la proportionnalité.

3. Les transformations du plan

Il existe 4 types de transformations : les symétries , les translations , les rotations et les

homothéties.

a) Les translations

Dé�nition :

Transformer une �gure par translation, 'est la faire glisser sans la tourner.

Une translation est dé�nie par :

• une diretion ;

• un sens ;

• une longueur ;

Sur une �gure, on peut shématiser e glissement par une �èhes.

Propriétés :

• Une �gure et son image par une translation sont superposables.

• Une translation onserve les alignements, les angles, les longueurs et les aires.
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Exemple :

b) Les rotations

Dé�nition :

Transformer une �gure par rotation, 'est la faire tourner autour d'un point.

Une rotation est dé�nie par :

• un entre ;

• un angle de rotation ;

• un sens de rotation (horaire ou anti-horaire) ;

Propriétés :

• Une �gure et son image par une rotation sont superposables.

• La rotation onserve les alignements, les angles, les longueurs et les aires.

Exemple :

3



4. Règles de aluls ave les frations

a) Addition et soustration de frations

Dé�nition :

Pour additionner (ou soustraire) deux frations qui ont le même dénominateur :

� on additionne (ou on soustrait) les numérateurs ;

� on garde le dénominateur ommun.

a, b et  désignent trois nombres relatifs ( 6= 0).

a

c
+

b

c
=

a+ b

c

a

c
−

b

c
=

a− b

c

b) Multipliations de frations

Dé�nition :

Pour multiplier deux frations :

• on multiplie les numérateurs entre eux ;

• on multiplie les dénominateurs entre eux.

a, b ,  et d désignent quatre nombres (b 6= 0 et d 6= 0).

a

b
×

c

d
=

a× c

b× c

) Divisions de frations

Propriété :

Diviser par un nombre relatif non nul revient à multiplier par son inverse.

a, b,  et d désignent des nombres relatifs ( b 6= 0 ,  6= 0 et d 6= 0) .

a÷ b = a×
1

b

a

b
÷

c

d
=

a

b
×

d

c

5. Rappels sur les formules de vitesse

v =

d

t

d = v × t t = d× v
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